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OMOWIENIE
Program ten realizuje okreslony zestaw procedur, ktére majg pomoc matym  dzieciom
w rozwinieciu upodobania do stuchania bajek, poznanie basniowego jezyka oraz dogtebne
zrozumienie struktury opowiadania.

DLACZEGO TE UMIEJETNOSCI SA WAZNE?

Wszystkie mate dzieci lubig stuchaé bajek, ale czy rzeczywiscie je rozumiejg? Czy tez reagujg po
prostu na to, ze osoba dorosta czyta im lub opowiada bajke? Czasami czytamy co$
interesujgcego, co jest niezrozumiate dla dzieci. Musimy mie¢ pewnos¢, ze dzieci sag
w stanie zrozumie¢ opowiesc¢. Jezeli opowiadamy im bajki, rozumienie pojawia sie stopniowo. Ale
czy istnieje mozliwos$¢ przyspieszenia tego procesu? Zobaczmy sami!

JAK DZIALA TEN PROGRAM?

Nauczenie sie, jak odtwarza¢, opowiadac bajke, to proces stopniowy. Jak mozna go utatwic? Jak
mozemy poméc dzieciom w opanowaniu swoistej ,gramatyki bajek”? Zaczynamy od zapewnienia
im bogatego przezycia emocjonalnego historii — to pomoze dzieciom zrozumie¢ fabute. Gdy dzieci
stuchajg opowiadania, rozwijajg w sobie umiejetnos¢ skupiania uwagi. Ale jak mozemy by¢ pewni,
ze dziecko nas stucha? By¢ moze dziecko stucha, ale skad wiemy, ze nie mysli o czym$ innym?
By¢ moze stucha bajki, ale czy faktycznie jest w stanie okresli¢ kluczowe wydarzenia?

Esencjg przy odtwarzaniu bajki jest zdolnos¢ pamietania o jej strukturze — w bajkach czesto bieg
wydarzen przybiera powtarzalng konstrukcje.

Nastepnie wykorzystujemy bardzo skuteczny proces nazywany modelowaniem wizualno
-przestrzennym, ktéry pomaga matym dzieciom w zrozumieniu zawartosci i kolejnosci wydarzen
w bajce (dziatania) oraz okresleniu relacji pomiedzy postaciami. W modelowaniu wizualnym
zastepujemy jedng grupe przedmiotow (prawdziwe przedmioty) inng grupg przedmiotow
(namacalnymi formami geometrycznymi) i pomagamy dzieciom stworzyé mentalne powigzanie
pomiedzy przedmiotami prawdziwymi a formami geometrycznymi. Pozwala to matym dzieciom
trzymacC w rekach przedmioty i postacie, ktére pojawiajg sie w opowiadaniu - przedmioty, ktore
w istocie sg wyobrazone i nieuchwytne. Modelowanie wizualno-przestrzenne jest procesem
ztozonym, poniewaz dzieci wykorzystujg sekwencje przestrzenne do oznaczania kolejnosci
wydarzen w czasie. Cwiczenie to ma szczegdlng warto$é w rozwijaniu umiejetnosci myslenia
abstrakcyjnego. Pomaga ono w analizowaniu podstawowych wydarzen w opowiadaniu. Dzieci
tworzg modele wizualne opowiadania i nastepnie korzystajg z tego modelu do przypomnienia
sobie opowiadania i odtworzenia bajki mozliwie samodzielnie.

Dajemy dzieciom praktyczne, namacalne wsparcie w rozwijaniu koncentracji ich uwagi i myslenia.
Tym samym dostarczamy im specjalny materiat — zewnetrznych mediatorow, ktérzy pomoga
matym dzieciom w skupieniu umystu na strukturze opowiadania.

Woybieranie i pokazywanie ksztattow zastepczych pomaga dzieciom w skupieniu i utrzymaniu
uwagi. Poruszanie przedmiotami pozwala dzieciom na odgrywanie najwazniejszych wydarzenh
z bajki. Tacy zewnetrzni mediatorzy pomagajg dzieciom skupi¢ sie i zapamieta¢ wazne cechy
I kluczowe wydarzenia, zamiast takich, ktore ,rzucajg sie w oczy”, oraz pomagajg im
W organizowaniu swojej uwagi i czynnosci umystowych.

KORZYSCI WYNIKAJACE Z PROGRAMU

Matym dzieciom najwiekszg trudnos¢ sprawia zapamietanie struktury opowiadania. Model
wizualny to plan odtworzenia bajki. Celem dla nauczyciela jest wspieranie dziecka w odtwarzaniu
modeli wizualnych stworzonych przez nauczyciela i nastepnie, stopniowo, umozliwienie dziecku
stworzenia swoich wiasnych modeli wizualnych. Gdy dziecko pozna strukture opowiadania,
nabywa umiejetnoéci jej aktywnego odtworzenia.



